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1. Bendrosios nuostatos.

1.1.Lietuvos automobiliy sporto federacija (toliau — LASF), veikdama per LASF Esporto
komiteta, skelbia 2023 mety Lietuvos esporto iRacing Ziediniy lenktyniy Cempionatg ir
Taurés variybas (toliau - Cempionatg). Cempionata organizuoja “OBS Motorsport”.
Cempionatas vykdomas iRacing platformoje. Cempionato etapai yra jtraukti j oficialy LASF
sporto varzyby kalendoriy.

1.2.Cempionatas vykdomas vadovaujantis FIA Tarptautiniu Sporto Kodeksu (toliau — FIA TSK) ir
jo priedais, Lietuvos automobiliy sporto kodeksu (toliau — LASK), kitais LASF norminiais
aktais bei Siuo Reglamentu.

1.3.Sis Reglamentas jsigalioja nuo jo oficialaus paskelbimo tinklalapyje www.lasf.It .

1.4.0rganizatorius atidZiai stebés ir visais jmanomais budais sieks uzkirsti kelig bei baus uz:
Etikos kodekso paZeidimus, kySininkavimg, tyCinius incidentas per oficialig sesija,
organizatoriy, teiséjy nurodymy nepaisyma, bet kokj nesaZiningg elgesj, bandymus apeiti
iRacing programine jranga, bandymus pasinaudoti iRacing programavimo klaida ar defektu,
siekiant jgyti konkurencinj pranaSuma; kiSimasi j kity automobiliy lenktynes, kai jau
nebedalyvaujama sesijoje.

1.5.Cempionato organizatoriai, e-Sporto komiteto sprendimu, turi teise pakeisti reglamenta
pries ir Cempionato metu. Sie pakeitimai bus paskelbti Discord Serveryje.

1.6.0rganizatoriaus kontaktiné informacija: Gustas Grinbergas, gustas@obsmotorsport.com ,
+37062633911.

1.7.Visi komandy vadovai ir vairuotojai turés prisijungti prie OBS Motorsport Discord serverio,
kuriame bus skelbiami visi oficialls pranedimai. Serveryje privaloma naudoti tikruosius
vardus ir pavardes.

1.8.iRacing taiko savo oficialy Sporto kodeksg ir Etikos kodeksa. Jie taikomi kartu su Cempionato
reglamentu, bet konflikty atveju, Cempionato reglamentas turés viréenybe.

2. Registracija.
2.1.Registracijos forma bus pateikta atskiry etapy papildomuose nuostatuose.

3. Apdovanojimai.

3.1.Prizy fondas bus nustatytas papildomuose nuostatuose.

3.2.Cempionato nugalétoju bus skelbiamas lenktynininkas, surinkes daugiausiai tasky bendroje
jskaitoje. Taurés laimétoju bus skelbiamas lenktynininkas, surinkes daugiausiai tasky AM
jskaitoje.

4. Kalendorius.

4.1.Cempionata sudaro ne maziau kaip 6 etapai.
4.2.Cempionato etapas laikomas jvykusiu, kai jame dalyvauja 10 ir daugiau dalyviy.
4.3.Cempionato kalendorius bus paskelbtas atskiru biuleteniu.

5. Dalyviai, automobilis ir klasés.

5.1.Cempionate gali dalyvauti visi norintys.
5.2.Visos klasés varzysis naudodamos ,,Porsche 911 GT3 Cup (992)“ automobilius.



5.3.Cempionatas bus organizuojamas su fiksuotais automobilio nustatymais, kuriuos galima
rasti organizatoriaus Discord serveryje.

5.4.Visi dalyviai dalyvauja bendroje Lietuvos Cempionato jskaitoje, dalyviai turintys mazesnj nei
3000 iRating tuo paciu dalyvauja AM Tauréje.

5.5.0rganizatorius pasilieka teise perkelti dalyvi j kitg klase jei jo jgudZiai akivaizdZiai geresni ar
blogesni, nei vidutiniai klaséje.

5.6.Dalyviai, kurie nesivarzo ,iRacing” platformoje, bet turi didele patirtj kitose platformose ir
/ar dalyvavo realiame automobiliy sporte, gali bati jvertinti auksc¢iau nei jy iRating
klasifikacija.

5.7.0rganizatorius pasilieka teise vienasaliSkai ir absoliuciai keisti bet kurio dalyvio kategorija
bet kuriuo metu.

6. Startiniai numeriai.

6.1.Startinius numerius dalyviai galés pasirinkti patys laikantis pirmumo principo. Numeriai
negali prasidéti ,0“.

6.2.Cempionato klasé gali rinktis numerj nuo 2 iki 99. AM Taurés klasé gali rinktis numerj nuo
102 iki 199.

7. Automobiliy dizainai.
7.1.Dalyviai gali pateikti savo automobiliy dizainus uzpildydami formg discord serveryje.
7.2.Komandoms b{tina turéti rastiskg sutikimg i jmoniy, norint uzdéti jy logotipus ant
automobilio. Organizatorius gali pareikalauti pateikti rastiska sutikima bet kuriuo metu.
7.3.Negalima naudoti produkty logotipy, kurie konkuruoja su iRacing (pvz., Forza Motorsport ar
Gran Turismo). Taip pat negalima naudoti automobiliy gamintojy logotipy, kurie konkuruoja
su vairuojamo automobilio gamintojo prekeés Zenklu.
7.4.GrieZtai draudZiama naudoti bet kokius logotipus, kurie:
e Tiesiogiai ar netiesiogiai reklamuoja tabako gaminius;
e Skatina vartoti/naudoti bet kokj produktg, kuris yra ribojamas nepilnameciams (pvz.,
ginklai, alkoholis ir pan.);
e Rodo bet kokig politine Zinute;
e Néra leidZiama naudoti ,,parodijy” logotipy ar panasiy j originalus logotipy. Tai lieCia
ir visg automobilio dizaino konceptga. Pvz, automobilio dizainas negali blti panasus j
gamykliniy Porsche automobiliy dizaing, nes tai yra Porsche autoriné nuosavybé.
e Taciau koks logotipas, jau esantis iRacing Paint Shop, gali biti naudojamas be rastisko
sutikimo;
e Negalima naudoti jokiy lipduky ir logotipy, nurodanciy j kitus ¢empionatus ar
lenktynes;
e DraudzZiami bet kokie padangy gamintojy logotipg, iSskyrus Michelin;
7.5.Visuose dizainuose Organizatorius jterps Cempionato ir jo remeéjy logotipus.
7.6.Dizainy pateikimo terminas bus nustatytas papildomuose nuostatuose.



8. Tasky skaicCiavimas.
8.1.Taskai skai¢iuojami pagal Zemiau esancia lentele.
8.2.Taskai skaiCiuojami bendroje ir AM Taurés jskaitoje.

Pozicija | Taskai Pozicija | Taskai Pozicija | Taskai

1 50 22 16 43 1
2 45 23 15 44 1
3 40 24 14 45 1
4 37 25 13 46 1
5 35 26 12 47 1
6 33 27 11 48 1
7 31 28 10 49 1
8 30 29 9 50 1
9 29 30 8

10 28 31 7

11 27 32 6

12 26 33 5

13 25 34 4

14 24 35 3

15 23 36 2

16 22 37 1

17 21 38 1

18 20 39 1

19 19 40 1
20 18 41 1
21 17 42 1

8.3.Cempionato pabaigoje dviem ar daugiau dalyviy surinkus vienodai tasky, nugalétoju bus
skelbiamas dalyvis, kuris iSkovojo daugiausiai pergaliy. Jei tai nepadés nustatyti nugalétojo,
tuomet bus skaiCiuojama, kas uzémé daugiau antry viety ir taip toliau. Jei ir tai nepadés,
tada nugalétojas bus nustatytas pagal didZiausig tasky skaiciy vienose varzybose.



9. Etapo eiga.
9.1.Kiekvieno etapo tvarkarastis bus patalpintas OBS Motorsport ir LASF e-sporto discrod

serveryje.

9.2.Standartinis etapo formatas yra:

Diena Sesija Sesijos ilgis
Penktadienis Treniruoteé 6h
Sestadienis Apsilimas 60min
Sestadienis Kvalifikacija 15min
Sestadienis Lenktyneés 1 20min
Sestadienis Lenktyneés 2 20min

9.3.Visos sesijos bus Cempionato sesijos. Dalyviai turi registruotis su teisingu automobiliu ir
automobilio numeriu oficialiose sesijose.

9.4.Visose lenktynése startai bus i$ vietos.

9.5.Visose sesijos oras bus dinaminis (keisis).

9.6.Saulés daugiklis bus nustatytas 1x (realus laikas).

9.7.Pradiné trasos blisena bus nustatyta ,Generuoti“.

9.8.Greitoji taisymo funkcija bus iSjungta.

9.9.Kvalifikacijos metu visi automobiliai trasoje vaZiuos vienu metu

9.10.Pirmose lenktynése starto pozicijos bus nustatytos pagal kvalifikacijos rezultatus. Antrose
lenktynése pirmieji 10 dalyviy startuos pagal pirmose lenktynése uZimtg vietg, bet
atvirkstine tvarka, likusieji startuoja pagal pirmy lenktyniy rezultata.

10.Komunikacija lenktyniy metu.

10.1.Teiséjai su dalyviais bendraus per iRacing rasto ir balso Zinuciy sistemg (baudos bus taip
pat jkeliamos j discord serverj) iRacing rasto ir balso Zinuciy sistema yra privaloma lenktyniy
metu.

10.2.Dalyviams yra draudZiama patiems radyti ar kalbéti per iRacing rasto ir balso Zinuciy
sistema.

11.Lenktyniavimo principai.

11.1.Lenktyniy metu incidenty limitas bus nustatytas 15x, be diskvalifikacijos limito

11.2.iRacing sistema pati fiksuos trasos ribas

11.3.Lenkti, priklausomai nuo aplinkybiy, galima tiek desinéje, tiek kairéje.

11.4.Vairuotojas negali palikti trasos be tinkamos prieZasties. Daugiau nei vienas krypties
pakeitimas gynybai yra draudZiamas. Vairuotojas, grizdamas j lenktyniy trajektorijg, jei



anksciau gyné savo pozicijas uz trajektorijos riby, turéty palikti bent vienos masinos plocio
atstumag tarp savo masinos ir trasos krasto pries posukj.

11.5.Manevrai, kurie gali trukdyti kitiems vairuotojams, pvz., sagmoningas automobilio
iSstimimas uZ trasos riby ar bet koks kitas netipinis krypties pasikeitimas, yra grieztai
draudZiami. Bet kuris vairuotojas, kaltas dél auksc¢iau minéty nusiZzengimy, bus pranestas
teiséjams.

11.6.Vairuotojai visada turi likti trasos ribose ir negali jos palikti be tinkamos prieZasties. Balta
linija, apibrézianti trasos krastus, laikoma trasos dalimi, o viskas uz baltos linijos - ne.

11.7.Jei automobilis dél bet kokios prieZasties palieka trasg, vairuotojas gali grjzti j trasg, taiau
tai gali bUti padaryta tik tuomet, kai tai yra saugu ir nesukelia jokio pranaSumo. Vairuotojas
bus laikomas palikes trasg, jei jokia masinos dalis neturi kontakto su trasa.

11.8.Apie susidirimo, avarijos sukélima, rimty klaidy kartojimg ar kontrolés praradimg (trasos
palikimas) bus pranestg Komisarui (Komisarams), kurie gali skirti baudas, jskaitant bet kurio
susijusio vairuotojo diskvalifikavima.

11.9.Bet koks automobilio vaZiavimas nereikalingai létai, netvarkingai ar bet kokiu badu kuris
gali bati laikomas kitiems vairuotojams potencialiai pavojingu, bet kuriuo metu yra
draudZiamas.

11.10.Atveju, kai automobilis yra lenkiamas ratu, jam nereikia létinti, taiau jis negali aktyviai
trukdyti automobiliui uz jo ar gintis pozicijos. Mélynos véliavos skirtos tik informacijai apie
greitesnj automobilj i$ paskos.

11.11.Teiséjai gali skirti baudas lenktyniy metu arba po lenktyniy.

11.12.Incidentai, kuriuos teiséjai pastebi, bus perzZilréti, bet nebitinai visi incidentai bus
pamatyti. Dalyviai turi ir gali pateikti protestus, jei jie mano, kad kitas dalyvis paZeidé
taisykles, uzpildydami formg, pateikta papildomuose nuostatuose.



12.Baudos.

12.1.Baudos bus skiriamos pagal Sig lentele. Baudas skiria Varzyby vadovas arba Komisaras (Komisarai).
Uz kitus taisykliy pazeidimus teiséjai gali skirti papildomas baudas savo nuotziira.

Pakopa Incidento aprasymas Bauda
1 Incidentas su kitu automobiliu (neprarasta laiko, Ispéjimas
nesugadintas kitas automobilis)
1 Judéjimas daugiau nei 1 karta tiesiojoje, judéjimas Jspéjimas
stabdymo metu
1 Aktyvus blokavimas kol rodoma mélyna véliava Jspéjimas
2 3 pirmos pakopos incidentai 10 sekundziy laiko bauda arba/ir
tasky minusavimas
2 Neteisingas automobilio numeris 10 sekundziy laiko bauda arba/ir
tasky minusavimas
2 Incidentas su kitu automobiliu (prarastas laikas, 10 sekundziy laiko bauda arba/ir
apgadintas kitas automobilis) tasky minusavimas
3 Pasikartojantis nesportiskas elgesys 30 sekundziy laiko bauda arba/ir
tasky minusavimas
3 Keli incidentai su kitais automobiliais Teiséjy nuozilra
4 Pasikartojantis neklausymas varzyby vadovy instrukcijy | Diskvalifikacija
ir/ar taisykliy nepaisymas
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